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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

PLAN du WORKSHOP

. Prise en main Arduino = Ardublock

. Gestion des entrées/sorties numériques (TOR)

. Utilisation de la communication sétie

. Gestion des entrées/sorties analogiques

‘ Utilisation du module ultrason HC-SR04

/ J Commande de servomoteut et moteur & CC m
ARDUINO
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

PRISE EN MAIN D’ARDUINO UNO

PRISE EN MAIN D°’ARDUINO UNO

Technical specs

Microcontroller

Operating Voltage

Input Voltage (recommended)
Input Voltage (limit)

Digital 1/0 Pins

PWM Digital /0 Pins

Analog Input Pins

DC Current per I/0 Pin

DC Current for 3.3V Pin

Flash Memory

SRAM
EEPROM
Clock Speed
LED_BUILTIN
Length
Width
Weight

ATmega328P
S\

7-12v

6-20V

14 (of which 6 provide PWM output)
6

6

20 mA

50 mA Overview

32 KB (ATmega328P)
[ eor | omHz AR

of which 0.5 KB used by bootloader
2 KB (ATmega328P)

1KB (ATmega328P)

16 MHz

13

68.6 mm

534 mm

25¢g

Les différentes broches de la carte ARDUINO UNO

Analog Reference Pin

USB Plug —

External Power Supply

Digital Ground
Digital 1/70 Pins (2-13)
1

Serial Out (TX)
Serial In (RX)

LovEmT

X —

axmm ARDUING Reset Button

In-Circuit

ATmega328
Microcontroller

- . - - -

Reset Pin
3.3 Volt Power Pin
5 Volt Power Pin

Analog In
Pins (0-5)
Voitage In
Ground Pins
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Formation continue

Initiation

a Arduino (Ardublock)

Téléchargement du Arduino

Arduino - Software

(& ] & https://www.arduino.cc/en/Main/Software

ARDUINO

Home suy Downloaa Products Learning Forum Support

DOWNLOAD

Download the Arduino Software

ARDUINO 1.6.13

The open-source Arguine Software (IDE) makes T casy to
write coge ana upload it to the ooara. It runs on
Wingows, Mac OS X ana Linux. The environment is
written in java anc Dasec on Processing ana otner open-
source software

This software can be usea with any Arcuine boara

Refer to tne Cetting Started page for Installation
instructions

O, O

IDE

Windows installer

VEIITGIO WD L1011 TOF IO SOITHEI IES Lan

Windows app

Mac OS X 10.7 Lion or newer

Linux 32 oies
Linux 64 pits
Linux arm

Release Notes
Source Code
Checksums (shasi2)

Installation du Arduino IDE

inst =l

o/ =

‘SempwihstalArdmohmefolowmfdder.Tohstanhadﬁermt
O - -

Extract: avrdude.exe

Cancel I Mullsoft Install System v3.0

< Back Il Close II
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Interface de I’Arduino IDE

Nom, diy crogasis: (Skerh) - _ x
Burme.dé. Mt

skatch_jan05a §

Zowe doit Progriaimne > ‘

Zone des Messages

Enregistrer

: Moniteur Série
Quprir

Nouvean
Téleverser le Croquis
[ érifier et Compiler le Croqutis
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Sélection de la Carte Cible

Fichier Edition Crogquis |Outils| Aide
Formatage automatigue Cor+T

Archiver le croquis

BRetn_janD5a 5 Réparer encodage & recharger

)

Moniteur série Cirl=haj+M
yr ;=::4_-EL- I:: —_— Traceur série Ctrl+Maj~L

WiFi101 Firmware Updater Kl e
| ! Cartes Arduino AVR

Type de carte: “Arduino/Genuino Unc® 1 Arduino Yin

Port: "COM1" .lll Arduing/Genuino Uno

Get Board Info -Arduino Duemilanowve or Diecimila
] Programenateur: "ArduinolSP™ 0 Arduino Nano

Graver la séquence d'inttialisation Arduing/Genuine Mega or Mega 2560
Arduing Mega ADK
Arduing Leonardo
Arduing/Genuing Micro
Arduing Esplora
Arduing Mini

Arduing Ethermet
Arduino Fio

Arduine BT

LikyPad Arduine USE
LibyPad Arduine
Arduing Pro or Pra Mini
Arduing NG or older
Arduing Robot Contral
Arduino Robot Mator

Arduine Gemma

Fichier Action Affichage
@ m|E o)

4 3 Az Pc
4 5 Autres pe‘rjphériques

| 45 Arduino
3 Batteries r Mettre a jour le pilote...
€) Bluetooth Désactiver
& Cartes graphi
¥ Cartes réseau

= Claviers Rechercher les modifications sur le maténel
Gérer % Controleurs &

Propriétés
Analyse par AVG 9 Contréleurs ¢
Epingler a I'écran d'accueil < Controleurs de stockage

Ouvrir

Ouvrir 'emplacement du dossier Désinstaller

Ouvrir dans une nouvelle fenétre

B

Connecter un lecteur réseau...

Déconnecter un lecteur réseau...
Envoyer vers

Couper

Copier

Créer un raccourci
Supprimer

Renommer

l Propneétes

g Contréleurs IDE ATA/ATAPI
@ Eltima Usb Stub

& Entrées et sorties audio

o Files d'attente a 'impression :

Démarre I'Assistant Mise a jour de pilote pour le p
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Installation du Pilote Sélection du Port Sérse

Formatage automatique CtT

Archiver le croquis

ekt _anlia Reéparer encodage & recharger
Maniteur série Cti-MgjeM *
H =l { Traceur séie CtrleMgjeL
/1 put your sty
q Ficher Acion Afichage 1 WiFi107 Firmmaare Updater
Windows ‘ :
v (1] FT?‘ DR 8EXS Type de carte: “Arduino Genuino Uno" '
e void locp() | — f )
Windows at 190 Files d attente & impression A J1 B goue sad Port"COM I
) ?]ungo (et Board Info oMt
A (. Lecteurs de disque ] com
) Programmateur."ArduinolSP* I
< o e deDVDICOROM o COM (AckineGeninoUng)
\ |_. Moniteurs Graver I séquence d initiaisation d
18 Ordinateur
. %5 Perphénque d acquistion dimages
. {5 Peiphériques dinterace ulsatew
[ Périphériques logiciels
. (M Periphénques systeme
4 '] Ports (COM et LPT)
f Arduino Uno (COM6)|
T3 ELTIMAVirual el Port (COMI-> COM2)
T3 ELTIMA Virual Sl Port (COM2-> COM1)
[ Processeus T
? —— Arduino/Genuino Uno sur COMA

Structure du Programme

des déclarations

< o [ Bibliethhegues, Constantes , Variables, ...

void setup () {

&4 ut our setu code here, to run once:
Programmme de ¥ ¥ =

Confiouration > »
g S’exécute une seule fois
}
void loop () {
// put your main code here, to run repeatedly:
Progranamze
Principale S’exécute en boucle infinie
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Ajont de loutil Ardublock

Accueil

_é] l:] é |4 Déplacervers > X Supprimer ~ L

Copiler Coller B D) Coplervers +  =hRenommer N

Partage Affichage

9~ [ séecionnertout
2 Aucun

Presie-papien Jrganiser

Accueil Pantage Affichage

© v 1t I » CePC » Documents » - = B :
D & & Déplacervers = X Supprmer = [ij IJ el B sétectionner tout

o A dom s A B
W Favons Coprer  Colier 3 Copter vers =) Renan opnetes 2

- [ MeCopterver O kT v €8 g% inverser 1a sétection

Bureau
a £ | c Presse-paplers QOrganiser Nouveau Oumrir Stlectionner
2. Emplacements récents

I

(€ * 1 L » CePC » Documents » Ardygho » v & Recherch.,. 0

B Téléchargements L MATLAB

~

Nom Modifié Ie‘ Type
1% CePC

Bl Bureau 1. libranes
% Emplacements récents

05/09/2017 18:26 Dossser de fichiers

| Documents

+ images B Téléchargements
& Musique
B Téléchargements 1% CePC
B Vidéos i Desktop
S Systeme (C) | Documents
. Archive (D7) & Images
v & Musique
10 élément(s) 1 élément sélectionne  Etat: 3B Partage 8 Téléchargements
B Vidéos
& Systeme (C:)
a Archive (D)

v <
Etat: 2] Pactagé

3 élément(s)

Interface du Ardublock

um”ﬂmﬁ' hmlﬁﬁn”w:&b

T
Broches
L:l||.='|rr|;_|||rf_-.ln|j|rp|n:-1
Oipier o eurs makhématigues
VariablesConstanies
s . 5 LL{ILE™ 19
Bibliothéques o
StoChage

de Blocs Mo s s

Blocs: de code

Tindser kit
DR bt
Seaed Sludio G e

ANy WMot or shield

Zone du
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

ATELIER N° 1 : GESTION DES SORTIES NUMERIQUES (TOR)

e

i
L Y

Actwvite' ¥y Commande d'une seule diode LED
Activite Y Commande d'une sewle diode LED Montage du Circuit

Schéma Eletrigue

AL L - L AL L A AL L
L .. L L L A

...ll..l..........l'..'.
.l"'ﬁw'.'l..'.."...."'.'
L L L L R L L I L I B L R
L L L L L L L L B B L L L L
L L R I I L N L

L R R R L R L
D )
D T L L )
D )
D )

u

» Travail demandé :
1) Programmez la carte Arduino afin d’allumer la diode LED reliée a la broche 13.

Progr amme diinstallationtl(setiup) [—\J

Fixe la sortie numerigque au nivean

Vérifiez le méme fonctionnement avec une autre broche de la carte Arduino.

2) Reprogrammez la carte Arduino afin de clignoter la diode LED reliée a la broche 13 avec une fréquence de
1Hz.

IProgrammesdiinstallationy(setup)’ |

program

Delaisfenimilliseconde M1l

Vérifiez le méme fonctionnement avec d’autres fréquences.
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Activit€’ 2 v Commande de plusienrs diodes LEDs

Schéma Electrique
+oV

| | =

_ .-

Arduino
Uno
— ) 2N2222
GND

— F g -

Montage du Circuit

Programmez la carte Arduino et vérifiez que les trois LEDs clignotent bien avec une fréquence de 1Hz.

~

Programnestdeinstallationd(Setup):

1100p)

Fixe la sortie numérique au niveau =
! AS

Dellais en millli'seconde’ M ﬁx‘b‘bijg@m33< 1.: !I! >
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

ATELIER N° 2 : LECTURE DES ENTREES NUMERIQUES (TOR)

L i

-

Actwin€ V = Commande d’'une 1 . EED en mode Interrupteur

Schéma Electrigue

2dil

o —
.- . . - . e . .- .o .- . e
- L L L L L L
=1
a
o
port
2 L L B B L B B I L L R B
Y E R L L
L T T T I
L L
L L L I

. =it

N 9% 4

» sppey
Y W Moe

@
|
x-
1
L

1) Programmez la carte Arduino afin d’allumer ou éteindre la diode LED reliée a la broche 13 selon I’état
du bouton poussoir relié a la broche 8 : Enfoncé — LED Allumée ; Relaché — LED Eteinte

Frogrammeid finstallation N setup )
B —
T6o0p)

Texte
Hlors execike ... "
e SitSinon il
Sinontexecutel w 15
Fixe la sortie numerigque an niveau '\.
=

Delaisientmillhscconde S Millisccondes: ( 10 }
-

2) Programmez la carte Arduino afin d’inverser 1’état de la LED reliée a la broche 13 avec chaque appui
sur le bouton poussoir relié a la broche 8.
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Acwawvit€ 2 v Commande d'une LED en mode Télérupteur

Schéma Electrique

Montage du Circuit

I B3
Rl
Arduino SVEVE SRRTE SOV YRV
Uno
7 b R
i 1 1PB '"""-""”"'”""E”"

LA R A R A O B A A L A B A )

ZZZ(ZZIZZ,I:Z:::IZZ::::ZZ

.—n* velow vvnnn v o

GND

1)  Inverser I’état de la LED avec chaque appui sur le bouton.

2)  Retrouver le méme fonctionnement en stockant 1’état du bouton dans une variable numérique appelé
« Boutton_State ».

ProgrameXd iinstallationg(Setp)!

Non de 1a variable, LED State

definix une variable mmerique -
) Valeur

'Fixe la sortie numerique au niveau -

—~

100p;

Nonde 1a variable. Button State
Valewr ~ Valeur de la broche Entree mumerique # 8.

T M
leste: Button State == m;

Llorsiexecutel '
RIDISEXECHE I Non de 1a variable. LED State
NOM ' LED State

L'H Finix une’ variable ‘I\"-ﬂﬂ.‘lkm

~
PLOYLAM

Sii
]
}.Pixe la sortie numerique au niveau

Dellay's fenimi L1 seconde i1 secondes
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ATELIER NP° 3 : UTILISATION DE LA COMMUNICATION SERIE

L i -

Moniteur Série

&8 ad

Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_jan05a §

void sectup() {
ff put your setup code here, to I

Pas de finde lgne  w | 9600 baud

ANctivité ¥V - Ewission de données sur le port série

Schéma Electrique

+5V
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Montage du Circuit

# % & sdUPEPan & & & & & & & & 5 5 B s s s s s e

1) Programmez la carte Arduino afin d’envoyer chaque seconde, sur le port série, « Button On » ou « Button
Off » selon I’état du bouton relié a la broche 8.

Programmefd anstaliationf(Setup);

—/

loop! 3 \
100p : : Nom de la variable Button State
definir une variable »mﬂgsa

—
program : =
3 i) o PO NS UL pPortEsET e EaveECEsaut d & 15 gne Butitongon’
D LEgo L0 -
Sinonjexecute | ‘
A Eaeie gine i l_:"'_‘l; SELICAVECES AU R *_:*‘_ixi’.'l:’ E‘i‘l\;‘;“’.‘.‘ Uee I-
W

Dellais)entmilliSecondel Millisecondes: <m >
i

2) Reprogrammez la carte Arduino afin d’envoyer, sur le port série, I’état du bouton une seule fois aprés
chaque changement d’état.

Programe i installationf(setip)
v’\w D —V
| o Nom de 1a variable|  Button State
définix une yvariable numerique - - < . :
: Valeur ' Valeur de la broche Entree numérique #
v
{ESUER ' Button State | != ' Button State P |
LOESREXECt % [ ' [ 3
RIOFSEEXECULEREr - (e s
IESLER © Button State == /
program ALOrSHeXeCULERER ‘ : ; e =
31 = Gl _:_LL_ SUTSLERPUTUES e e VECHS a U U ERITGTTE E;L‘.l:::u.v ol r
3 SEROTS [?.'J‘_‘;i_“ SULRIERp O LIRS EY RV EORS AU L ERINYIE [ AILEUOT Ui r
- -
=
s ; Hon de 1a variable  Button State P
definit une variable .mﬁ:ﬁ@_rg & e S
i Valeur  Button State
[
Delaisfenimitlliseconde MMl 11secondes <j19 )
-
e ——_
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Aetwit€ 2 v Lecture des données recues sur le port série

Schéma Electrique

h 300

Arduino

Uno

-\—,_

Montage dn Circuit

OOOOO:WOOOOOOOOOQOQOOQOO

-_ N
L)
-
- =

L0 B B L B B A B I L B L B B B B A
L L B L L B B R L B R B R B B B B
L0 B R B L A B B L L L L A B B B
L0 L L R L L B L B I B L B B R B LB B
L L L L L L B B B L B L B B L B B B B L

>
R
Q
c
v
3
o

Programmez la carte Arduino afin d’allumer ou éteindre la LED reliée a la broche 13 selon le caractére recu

sur le port série :
«

Programefdiinstallationy(setip)

100p)

PLOYLAM

A » — LED Allumée ; « E » — LED Eteinte

—~
—
[estel QonnecRaSponible
A0 fexecute TRy |
cudh e o Nom de 1a variable . IncomingByte
Mettre la variable char a 0D {
: @3 IFECturegdugpont Senie [J
Vv
| 5 Alorsiexecutediy "
51
-
Teste
o
-
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ATELIER N° 4 : LECTURE DES ENTREES ANALOGIQUES

b T '_‘_.JF

Activite’ V » Mesure de tension af;alagqﬁe
Schéma Electrique Montage du Cirenit

| G

+5V i " el

R R R R R R
A I % LI A L B
R RO RO R R R R

ouInpJdy BRI
- : : XL
z - 24531
o m o B b homw s

Pﬂt - Um " 8 F R R R W
ol i
10k A g | BP0tttttee e -’
" " " " R R R F R RO OE W EC:
--------------- EZ ..
| 1 O 8 R R R R RN ELDI
N/ TR S

GND

1) Programmez la carte Arduino afin d’afficher chaque seconde, sur le port série, la valeur numérique lue
(entre 0 et 1023) sur le canal AOQ.

ProgrammefdiinstallationS(setup);

: —
100p]

Nom de la variable . Mesure

Declare une variable numerique

pLogL.am Valeur . Valeur de 1a broche Entree Analogique #
[
ECLLTERS I .L:' poLl SETIENAVECHS AUt ad e :..‘igll.l,' E MeSures [: f‘bl!t‘l‘ m

=\

Delaisiensmilliseconde Millisecondess 1000
_—

2) Modifiez le programme afin de convertir la valeur numérique lue sur le canal A0 en une tension et de
I’afficher sur le port série.

Programe jd installationy(setup)

—/
Lop Nom de la variable = Mesure
Valeur . Valeur de la broche Entree Analogique # "0

—

Nom de 1a variable
Declare une variable numerique il

PIogTan:

-

) /1
ECHLT eSS ::l..\ e G j‘.: AV e ..\..I.I.l\: f:l.\ ::l-fl\:p.‘. E\'.[sun 3 [-\f.u,::lzl‘..s:_. -
ECrimeNsurleRp oS e e avecls au tard e el METens o g MColier

-

LT ERS T pOntESEr 1EMaV ECRS Al A El :_l'_iu,j.'.l: E e e

I
DelaisNentmilllliseconde Milliseco] '-Ll-.'( ﬂ-lm )
[~
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3) Pour avoir un affichage en virgule de la tension convertie, introduisez les deux changements suivants dans
le code :
a) Changez le type entier de la variable « Tension » a réel :

float. ABVAR_2 Tension=0;

b) L’opération de calcul de la tension doit étre une opération réelle en for¢ant 1’une de ses
opérandes de type réel :

_ABVAR_2 Tension=((_ABVAR_1 Mesure *5.0)/1023);

v

ABVAR 1 Mesure = 0 ]
[loat _?LF!"."?LR_E_T‘I.rr'..ﬂ.iI.:-:: [V Tenslon :
i () Mesure :
Serial.boegin (9600} ;
Pl
_ABVAR_1 Mesure nalogRead{Q)
_ABVAR 2 Tenaion = ( { _AEVAR 1 Mesure * 5.0 ) s 1023
Serial.print ("Mesure : ")
Berial.print [ ABVAR 1 Mezure):
Serial.printlnids
Berial.print (71T 1 - I
Serial.print( ABVAR 2 Tenaion)y
Serial.pr ihi
Serial.print(" "i
Serial.| (b
[ 1000 }:
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Acuavine 2 = Mesure de termpérature par le I M35

Schéma Electrigue Mﬂﬂfﬂgﬁ du Circuit

+5V I

Ald,uimb EEREERREEERRE R R
EEREEERRERRR R R AR

L
L

. Um [ 2 B O B B B BN O BN N
IM3) el A =

LR L I I O L 5z Ridal

GND

1) Programmez la carte Arduino afin d’afficher chaque seconde, sur le port série, la valeur numérique de la
température lue sur le canal AO.

r—~

T T (] .('L‘:::.l. ILLONE(Setim )

\
= . Hoh de 1a Variahle
Declare une variable numerique

N Vi | l?r@

e

N = e A e
Valeur de la broche Entree.

Hom de 13 variahle

Declare une variable numerique

. [$1¢ Ll ! A LC L0
QAT S I (poak SaME AN S AN [ LEIp e L UL ES
AUCLT RS LY \. OLURS B Y E TS 1L ‘l 15 118 [

Delansfenimiliseconde SHilTiseco) ’.~:x< 1000 )
=

2) Changez le type de la variable « Température » en réel en introduisant les mémes changements de
I’activité précédente
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ATELIER N° 5 : GENERATION D’UN SIGNAL PWM

- —i

S =

Acuvite' V Génération d'un signal PWM

Schéma Electrique Montage du Circuit
I — Veser Carbh seses vas
10 S
S\ Sebieiiislotiadian

: LA R B R L I B R T A
= L B B I R B L B B N )
LU L B B N B B A B B B BB
LU L L \ /0 A A\ LI
LR L LR L LR B LU
- -

Programmez la carte Arduino afin d’allumer la LED reliée a la broche 9 avec un signal PWM de rapport
cyclique 100% puis 50% et 25%. Prévoyez un délai d'une seconde entre chaque valeur.

n o)
_.i’

PLDGLHI Fixe la sortie analogique a la valenr :
L1000,

Fixe la sortie analogique a la valeur :

DelaisientmilliSecondes g .ﬂ'
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Activité 2 + Réglage de luminosité d'une LED via un potentiomiétre

Schéma Electrigue Montage du Cireuit
i T
g b W ® ety ol
) SR £
Arduo S i
i i
Pm 'An CRCRCRUN ::
n el b
g = gt
: [ -
u I

Programmez la carte Arduino afin d’ajuster la luminosité de la LED reliée a la broche 9 selon la position du
potentiomeétre.

LLL,LLLI_- (T J._.'_.L'i'._lmj_] ru

Jlor de 14 varisble  Mesiire
Declare ume variable mmerique /
Valewr . Valenr de la broche Entree Analogigue ¥ 0

i
= Valeur  Mesure
P

Fourchette de valewt acteslle

Fixe la sortie analogique a la valeur :

Reetalonne. . .

Fouvelle fomrchette de valewra " 0

Ielans enimidldseconde N1 5econdes
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ATELIER NP° 6 : UTILISATION DU MODULE ULTRASON HC-SR04

Activite ¥V v Mesure de distance

Sechéma Electrigue Montage du Cirenit

Ly
€S

?

Programmez la carte Arduino afin de mesurer et afficher chagque seconde la distance en centimeétre entre le
module ultrason et n’importe quel obstacle distant de moins de 1 metre.

Programe d anstallation®(setup)

.—u
Loop
100p) Non'de 1a variable. Distance

Valeur trigger #

Declare we varisble mmeriqe o O cco y GO0,

PLOYL dm

o

—v
ecrirefsurleRportyserac avechsautydeRligne EI_”ﬂaﬂ'.i anCes |: GolllEr

W
DelaisfenmillisecondeSNillisecondes: <.WL>
Ly
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Activiwe 2 Détection d'obstacles
Schéma Electrique Montage du Circuit

Programmez la carte Arduino afin d’allumer la LED reliée a la broche 6 s’il y aurait un obstacle de distance
inférieure a 20 cm.

Erogrannedd AnsStallationuiSevip)

d

L00p)

Non de 1a variable, Distance
Valeur trigger #

Capteur lllt O ol m

i s e poad sdae awaw e de Mgns | misnense » [ woiner (ETIEENN)
prof Ldin’ e e
UEStEL © pistance < m/

— -— —
Morsiexecite =iy

SISm0

SINONTEXECULE

[~V
Delaisenimilliseoonde HIseCondes )" 100
[\
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

ATELIER N° 7 : COMMANDE DE SERVOMOTEUR

—

L i -

Activiv€' V = _Atteinte d’'une position angulaire

Schéma Electrigue Montage du Circuit

l o] RESE . ."L.“---'—‘
El o %‘? o
'[ISV

GND
9
= ! I .
Une “

u

Programmez la carte Arduino afin de commander le servomoteur, relié a la broche 9, a atteindre un

angle choisi.
P~

—/
100p)

Homidelalvariable
start

stop.

ancrenent
program
3 cormands ;
for W Brochel§f <9

_—

la carte Arduino afin de commander le servomoteur, relié a la broche 9, en mode balayage de 180 degrés par
un pas de 5° chaque 300 ms.

Programmefdiinstallation(setup) |

= =
100p P b 1E
X e
P.XO g Leiny :
= CO) vands
for s ™ Brochef « 9
Sexvo: Default
Delais enimilliseconde S Millisecondes, <:€E® )
-—
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

ATELIER N° 8 : COMMANDE DE MOTEUR A COURANT CONTINU

e P
L -

Activite' 1 = Variation de sens et vitesse

Schema E!em'igm Module 1.298 Motor driver

Motor Aﬂ »
SII
ld Enable B
Control Inputs
W - B Ty Enable A
GND - Ground
5V Regulator
Enable Jumber  Driver 5V Qutput
Power Input OR
u Logic Input Voltage

Monitage du Circuit
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

1) Programmez la carte Arduino afin de commander le moteur & tourner dans le sens direct a pleine vitesse.

Programme fdiinstallationi(setup)l
: : St i Bt variable EN A
Declare variable numerique

Valeur

: variable
Declare variable numerique
Valeur

/.
variable

Declare variable numerigque

Valeur

-
variable

Declare variable numerique

Valeur
\PIOoGTam
Toop)
w2 H PIN1 A

Fixe la sortie numerigque au niveau e
HIGH

L PIN2 A
Fixe la sortie numerigque au niveau =

Fixe la sortie analogique a la valeur

-

Delaisen'milllaseconde " Millisecondes sy 1000

"Programme ldlinstallationt(setup)l |
i i : ) Nom de la variable
Declare une variable numerique

Valeur

Nom de variable

Declare variable numerique
Valeur

T
Nom de variable

Declare variable numerique
Valeur

variable Vitesse
numexrique i

Valeur
\program!

# PIN1 A
sortie numérique au niveau AT,

# PIN2 A
sortie numérique au niveau U
HAUT

H
Fixe la sortie analogique a la valeur
Vitesse

-

Delai'sten mitlili'seconde "Millisecondes
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

ANetwit€ 2 v Commande de Mouvements du robot

Schéma Electrique

Motor A Ij
Shield

WV

Vin
GND B D

ﬁ F

Montage du Circuit
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

Programmez la carte Arduino afin de commander le robot a effectuer les mouvements suivants chacun
pendant 3 secondes : Avance — Arrét — Recule — Arrét — Droite — Gauche

‘Programmne Ydlinstallationi( sefu:p')

Initialisation

e
Avance

"1 oop

Delais en millisecondel Millisecondesis 3000

>

Arret

T
Delaisien mitlllasSeconde Millisecondess 3000
Arxriere

. /
programs Delaisien milldiseconde Millisecondes 3000

-

Arretl

Delais en milidiseconde’ Millisecondes 3000
—_——

Droite

Delais en milliSeconde’ Millisecondes
- —
Gauche

Delaisienimilllgseconde mMillisecondes;

Nom de la variable EN A

Declare une variable numerigue
Valeur

Hom de la variable PIN1 A
Declare une variable numerigue /ST
Valeur

>

Hom deé la variable PIN2 A
Declare une variable numerique [r—
Valeur
"
o : . Hom de variable
Initialisation Declare une variable numerique
Valeur

-

Nom de variable B
Déclare une variable numerique

Valeur
pr— /—' —
Nom de la variable PIN2 B
Declare une variable numerigue
Valeur

—_———
Hom de la variable Vitesse

Declare une variable numerigque
Valeur 255
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Formation continue

Initiation a Arduino

(Ardublock)

“ PIN1 A

Fixe la sortie numerique au niveau P T

HIGH

Fixe la sortie numerique au niveau

-

Fixe la soxtie

Avance

analogique

la valeur
Vitesse

PINl1 B

Fixe la sortie numerique au niveau T

soxrti

Arriere

soxrti

soxrti

Fixe la sortie analogique a la valeur : -

sortie

sortie

HIGH

PIN2 A

€ numerique au niveau f——

analogique

HAUT

a la valeux

c numcriquc an nivean

€ numerique au niveau

numerigque au

numerigque au

analogique a

numerigque au

numeri gque au

analogique a

Vitesse

# “ PpInl A

niveau

niveau

la valeur

niveau

H
niveau
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Formation continue Initiation a Arduino (Ardublock)

el e —
# " pInNl A
Fixe la sortie numerique au niveau
HIGH
B e =
# ° PIN2 A
Fixe la sortie numerique au niveau

>
L] EN A
Fixe la sorxtie analogique a la valeur - '
Vitesse
Droite T ———
L PIN]l B
Fixe la sortie numerigque au niveau

PIN2 B

p—_——

Vitesse

T

# ° PINL A
sortie mumerique au niveau

# ° PIN2 A
sortie numerique au niveau P e————.
HAUT

EN A
analogique a la valeur '
Vitesse
Gauche N
PIN1 B
Fixe la numerigque au niveau T
HIGH

Fixe la sortie analogique a la valeur -
Vitesse
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